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 無人搬運車及軌道規定： 
1. 無人搬運車必須為獨立型，不得以有線、無線電波控制。 
2. 無人搬運車之的長×寬×高不得超過 30 cm × 20 cm × 15 cm。 
3. 無人搬運車的頂部必須有可供承載物品的平台，平台的長與寬均不得小於 5 公分。 
4. 無人搬運車行走的平面為一般的帆布，面積約為 260 公分× 180 公分，可能有某種程度的不

平坦。軌道為黑色(寬約 2 cm)於平面上形成無人搬運車之軌道，如[圖 1]所示。 
5. 黑色軌道上有 6 個裝卸區，裝卸區位於直線軌道上，長約 30 公分，寬約 20 公分。 
6. 本規則對場地所描述或註記的尺寸均為概略值，實際尺寸以比賽現場為準。 

 比賽規則： 
1. 參加隊伍於比賽前由各隊選手抽籤決定出賽次序。 
2. 比賽開始前，所有參賽的無人搬運車均須置放於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍，選

手須在裁判示意下拿取自己的無人搬運車下場比賽。 
3. 比賽分為三個階段，無人搬運車從起點(即裝卸區)出發，循著軌道依順時針方向再回到起點，

即視為完成一個階段。當裁判發出哨聲後，操控手即可啟動無人搬運車。 
4. 裝卸區設有光源，當光源亮起時無人搬運車須完全停止於裝卸區中再繼續行走(自行啟動)。 
5. 除了起點/終點區之外，其他 5 個裝卸區之光源開啟與否於比賽時決定，無人搬運車不一定要

停在於每一個裝卸區。 
6. 在任一個階段，如行走失敗，操作者應將無人搬運車取回起點，再由操作者按動開關，繼續

行走。在任何一個階段假如行走失敗達 3 次時即須退場，不得再比賽。所謂行走失敗，係指
無人搬運車脫離軌道或超出比賽場地者。 

7. 每次行走都是從起點開始，在行進中，如果操作者碰觸了無人搬運車，該次行進即告無效，
須重新自起點開始行走，比賽時間仍繼續累計。 

8. 比賽成績以走完全部裝卸區所費時間越短者，成績越高，此項時間包含行走時間、在裝卸區
的停止時間、行走失敗從起點再行走的時間。無法走完全部裝卸區者，則以距離走完終點距
離越近者，成績越高(以距離計算成績者，如有下一條情況被加計行走時間者，每次加計 75
公分距離)。錄取名次以走完三個階段者先錄取。 

9. 無人搬運車行走至裝卸區處(停止軌道區)時須完全停止後才可再自動行走(不是聽哨音起動)；
無人搬運車停止於停止軌道時，車身必須蓋住停止軌道區的全部或部份。在停止軌道區未能
完全停止或停止的位置不合於本條之規定者，比賽成績每次加計 15 秒。 

10. 每隊下場比賽時間最多 7 分鐘，時間到時，無人搬運車如未走完全程，即以當時的行走情況
計算成績。7 分鐘若完成路線多次，則以最好之計時時間為比賽成績。 

11. 比賽時，裁判可改變軌道的長度或形狀。 
12. 比賽開始後，不得從事程式、電池及電路板(含 IC)的更換。 
13. 比賽場所的照明、溫度、濕度...等，均為普通的室內環境程度，參賽隊伍不得要求作任何改

變。 
14. 本規則未提及事宜，由裁判在現場根據實際情況裁定。 
 



 

圖 1 軌道圖 

 

  


